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Scenariusz sytuacji edukacyjnej w ramach zaje¢ otwartych dla rodzicow

Nazwisko nauczycielki: Skrzypczak Patrycja
Data zajecia:01.04.2022r.
Grupa przedszkolna: 6-latki ,Sikorki”
Temat zajecia: ,Mieszkancy rzek ”-wiersz Jana Brzechwy.
Cel gtéwny:
e Aktywizacja dzieci na zajeciach
Cele operacyjne:

- dz. uczestniczy we wspolnej zabawie, petni role w zabawach,
- dz. uwaznie stucha zagadek,

- dz. stucha wiersza i omawia jego tres¢,

- dz. zna zwierzeta zamieszkujgce rzeki,

- dz. wymienia zwierzeta widniejgce na obrazku,

- dz. podaje gtoski jakie stycha¢ na poczatku i kohcu wyrazu,

- aktywnie uczestniczy w poznawaniu przyrody poprzez zabawe badawczg,

- dz. integruje sie z grupg z uzyciem chusty animacyjnej

- dz. tworzy wtasng kompozycje na dany temat w wyznaczonym zespole,

- dz. zakodowuje pocigg przy pomocy ptytek.



7. Forma pracy:
e indywidualna,
e zbiorowa.
6. Metody pracy:
stowna — objasnienia zabaw, rozmowa,;
ogladowa- film edukacyjny
czynna — zadania stawiane dziecku ( dojenie krowy)
Organizacja zajecia: 30 - 40 minut

7. Srodki dydaktyczne: kolorowa pitka, obrazki do zagadek, obrazek rzeki, wiersza J. Brzechwy ,,Ryby”, woda, plastikowy
pojemnik, cukierek, papierowa karta, chusta animacyjna mata pitka, zestaw Lego Education.

10.Przygotowanie nauczycielki:

- Program |. Brody ,Od przedszkolaka do pierwszaka”

11. Przebieg zajecia:



Tok zajecia/moment
edukacyjny

Czynnosci dzieci

Czynnosci
nauczyciela

Srodki dydaktyczne

Osiagniete
umiejetnosci dzieci
(cele operacyjne)

1. ,,Fala”-powitanie.

Nauczyciel prosi dzieci
aby ustawity w kole,
unoszgc po kolei rece
do géry. Dzieci robig
kilka okrgzen,
zmieniajgc kierunek po
petnym okrgzeniu.

Nauczyciel wita dzieci

i gosci, wyjasnia na
czym polega powitanie.
Nauczyciel prosi dzieci
by usiadty.

- dz. uczestniczy we
wspolnej zabawie, petni
role w zabawach

2. ,Jaki? -
prowadzenie do tematu,
zabawa stownikowa

Nauczyciel, nawigzujgc
do tematu zajec¢, zadaje
dzieciom zagadki
dotyczgce

zwierzat zyjacych nad
rzeka.

nauczycielka okresla,
Zze wymieniong ceche
nalezy potgczy¢ z
nazwag zwierzatka np.:
skaczgca,
Zielona....... zabka

kolorowa, ma duze oczy
na gtowie...wazka

ptywajgca na
wodzie.....kaczka,itp.

Kolorowa pitka

-dz. uwaznie stucha
zagadek




4. ,, Ryby ”- rozmowa
na podstawie wiersza
Jana Brzechwy pt.:
,Ryby

Omowienie tresci
opowiadania oraz
najwazniejszych
informacji z niego
ptyngcych.

-Jakie zapamietaliscie
nazwy ryb?

-Jakie jeszcze znacie
zwierzeta zyjgce w
wodzie?

Dzieci odpowiadajg na
pytania nauczyciela.

Nauczyciel opowiada
dzieciom ciekawostki na
temat ryb:

optywowy lub
wrzecionowaty ksztatt
ciata;

- ciato pokryte sluzem;
- oddychanie skrzelami
(ryby, kijanki, matze) lub
catg powierzchnig ciata
(pijawki);

- ptetwy, btony miedzy
palcami lub wiostowate
odndza, stuzgce do
poruszania sie.
Zwierzeta mogg zy¢ w
strefie przybrzeznej, w
toni wodnej lub przy
dnie. Plywajg lub zyjg
na roslinach. Ryby sg
zwierzetami wodnymi,
ktére wystepujg w
kazdej strefie rzeki,
jeziora czy stawu.

Wiersz J. Brzechwy

-dz. stucha wiersza i
omawia jego tresc,

-dz. zna zwierzeta
zamieszkujgce rzeki

5. ,,Zwierzeta zyjace

Zadaniem dzieci jest

Nauczycielka pokazuje

Obrazki ze zwierzetami

-dz. wymienia zwierzeta




w rzece”’— zagadka
obrazkowa

rozpoznanie np. ryby-
szczupaka, wazki, raka,
pajgka, wydry, bobra .
Dzieci podajg, jakie
gtoski stycha¢ na
poczagtku i na koncu
wyrazu, dzielg je na
sylaby, oraz
dopasowujg
odpowiednio do rysunku
na tablicy.

dzieciom ilustracje
zwierzat czesciowo
zakryte kartka.

wodnymi

widniejgce na obrazku

-dz. podaje gtoski jakie
stycha¢ na poczatku i
koncu wyrazu,

6. ,,Co ptywa, a co
tonie?” —zabawa
badawcza

Dzieci wrzucajg
przedmioty do miski,
obserwujg i opisujg
zachowanie
przedmiotéw.
Zastanawiajg sie, co
powoduje utrzymanie
sie przedmiotow na
powierzchni wody i ich
toniecie. Podajg
wszystkie swoje
pomysty.

Nauczyciel prezentuje
przyniesione przedmioty

Woda, plastikowy
pojemnik, cukierek,
papierowa karta,

-aktywnie uczestniczy w
poznawaniu przyrody
poprzez zabawe
badawczag

7. ,Kolorowa rybka "-
zabawa z chustg

Dzieci tapig za ucho od
kolorowej rzeki,

Nauczyciel rozcigga
chuste pomiedzy

Chusta animacyjna,

-dz. integruje sie z
grupg z uzyciem




animacyjng

nastepnie stuchajg
wyjasnien nauczyciela.

uczestnikami zabawy.
Wysypuje na nig
piteczke, czyli rybke, a
zadaniem grupy jest
zrobi¢ burze,
potrzgsajgc chustg tak,
by rybka podskakiwata,
ale nie spadty poza
chuste. Nastepnie
trzymajgcy chuste
wachlujg nig tak, aby
potozona na niej rybka
wpadta do otworu na
Srodku.

mata piteczka

chusty animacyjnej

-dz. wie w jaki sposob
wachlowac chustg aby
rybka wpadta lub nie
wypadta poza chuste.

8.,,Podréz nad rzeke
wesotej rybki *’-
zabawa twércza
podsumowujgca z lego
education i kodowaniem

Nauczyciel instruuje
dzieci , aby stworzyty
wiasng historyjke
podrozy rybki przy
pomocy klockow. Dzieli
dzieci na zespoty.

Dzieci samodzielnie
budujg i zakodowujg
droge rybki ze stacji nad
rzeke z klockow Lego
Education.

Zestaw Lego Education

-dz. tworzy wtasng
kompozycje na dany
temat w wyznaczonym
zespole,

-dz. zakodowuje pocigg
przy pomocy ptytek.




Wiersz

Jana Brzechwy pt.: ,Ryby”

Leszcz za wasy suma szarpie - A to Smiatosc! - rzekty karpie.
Karpie dobre sg, lecz w sosie - Odezwaty sie tososie.

Gtupie zarty - rzekta flgdra - Patrzcie, fladra jaka madra,
Skad u fladry rozum taki? - Obruszyty sie szczupaki.

Coz za dziwne obyczaje, ze okoniem szczupak staje?
Mruknat sandacz. Wiec sandacza, zbesztat okon: Pan uwtacza
Mnie i catej mej rodzinie, niech pan od nas precz odptynie!
Rzekty Sledzie: Ryby rzeczne, sg zazwyczaj niedorzeczne.
Kazda woda im za stodka - przygadata sledziom ptotka.
Karas milczat. Tylko kilka, jeszcze stow rzucita kilka,

A sardynki z tej rozmowy, potracity catkiem gtowy.

Pytania:

-Jakie zapamietaliscie nazwy ryb?

-Jakie jeszcze znacie zwierzeta zyjgce w wodzie? Ogladanie zdjec ryb.
-Globalne czytanie nazw ryb, podziat na sylaby i gtoski.



